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殿
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い
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く
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ち

形
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握
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することが重
じゅう

要
よう

だ。

マップの見方 ～謎解きチャートに対応する番号1 黄金のスタルチュラ はしごや移動床など上下できるポイント

BB11FF

BB22FF

11FF

22FF

入口

BOSS

マップ 妖精の弓
コンパス カギ

ボス部屋のカギ
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手
て

前
まえ

の壁
かべ

から登
のぼ

ろうとすると、スタルフォールが

たくさんいるので登
のぼ

りにくい。じつは奥
おく

のほうにも登
のぼ

れるところがあるので、そちらから登
のぼ

ろう。

スタルフォスが計
けい

3体
たい

出
しゅつ

現
げん

。1体
たい

目
め

は中
ちゅう

央
おう

に穴
あな

が開
ひら

いているため、あまり大
おお

きく動
うご

かずに戦
たたか

う。ダメー

ジはある程
てい

度
ど

あきらめてもいい。2、3体
たい

目
め

は同
どう

時
じ

に

出
しゅつ

現
げん

するが、相
あい

手
て

は1体
たい

ずつでしか攻
こう

撃
げき

をしかけてこ

ない。中
ちゅう

央
おう

の穴
あな

が埋
う

まるので部
へ

屋
や

全
ぜん

体
たい

の広
ひろ

さをいか

して攻
こう

撃
げき

を避
さ

けつつ、ダメージを与
あた

えていく。

右側の壁のツタを登り、ジャンプした向こうのス

イッチを踏むと宝箱（カギ）が出現

1Fに降りて中に入り、黄金のスタルチュラを取

る。カギを使ってドアを開ける

時の歌を吹き時のブロックを消して先へ進む

敵を全滅すると宝箱（カギ）が出現

スタルフォスを倒すとドアが開く

左隅の床に黄金のスタルチュラがいる

ハシゴを登ったところにある青いブロックをゲル

ドマーク上に移動。上の段に登り、赤いブロックを

それぞれ動かす

目の前のスイッチを叩くとフックショットが刺さ

るブロックが出現し、ショートカットできるように

なる

カギのドアを開け廊下を進む

宝箱からボスの部屋のカギを入手、穴に落ちる

敵を全滅させるとドアが開く。下に下りないで段

の上を歩き、右側のドアを開けて中に入る

敵を倒すと宝箱（カギ）が出現

青い切り替えスイッチを叩き廊下をねじらせる

の部屋に戻り、カギのドアを開け、1Fに落ち

ないように階段を降りて次の部屋へ

敵を全滅させると宝箱（妖精の弓）が出現

ポゥの絵を矢で射ると実体が出現。倒すと宝箱

（マップ）が出現。

ポゥを倒すと宝箱（コンパス）が出現。最初のホ

ールまで戻る

左奥の目玉スイッチを矢で射るとドアが開く

左奥のツタの上に黄金のスタルチュラがいる

右奥の目玉を矢で射ると右のドアが開く

右奥の井戸の中にある目玉を矢で射ると井戸の水

がなくなり下に降りられる

宝箱からカギを入手

黄金のスタルチュラがいるので、取って井戸を登

りもとの部屋へ

ドアの上のフックショットの目印に黄金のスタル

チュラがいるので倒す

目印のところまでフックショットで登る。時の歌

を吹いてブロックを出現させ、ツタのあるところま

で移動させる

ツタにフックショットを刺して登り、部屋奥のバ

ルコニーへ入り、宝箱からカギを入手

もうひとつのバルコニーに入りドアを開け入り、

矢を燭台の火を通してクモの巣を焼く

の部屋まで戻り、カギのドアを開き入る

廊下を抜けてカギのドアを開けて入る

小さい木箱をスイッチの上に置き、燭台をつける。

その火を通して凍った目玉スイッチを射ると廊下が

ねじれる。ディンの炎だと楽

ねじれた廊下の穴に落ち、スイッチを踏んでドア

を開く

宝箱からカギを入手。時のブロックを使い天井の

落ちる部屋へ戻る

このスイッチを踏むと宝箱（矢）が出現

カギを使ってドアを開ける

壁の絵を射るとブロックが落ちてくる。制限時間

内にポゥの絵を完成させると実体が現れるので倒

す。ドアを開きホールへ向かう

最後のポゥの実体を倒すとB2へのエレベータが

現れる

部屋を左回転に回す。最初のひと押しで宝箱（矢）

を入手。次に押すと鉄格子の上にスイッチがあるの

で射抜く。奥にあるスイッチを踏むと別の場所の鉄

格子が開く。さらに2回押すと目玉スイッチが現れ

るので、射抜くとボス部屋へ行ける

文字色がグレーの項目はクリアには必要としないものです
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通
つう

常
じょう

だと木
き

箱
ばこ

を使
つか

ってスイッチを入
い

れ、火
ひ

が灯
とも

っ

た燭
しょく

台
だい

を通
とお

して氷
こおり

に囲
かこ

まれた目
め

玉
だま

スイッチを入
い

れる

が、氷
こおり

スイッチの下
した

でディンの炎
ほのお

を使
つか

えば、簡
かん

単
たん

に

スイッチを入
い

れることができる。
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