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ガノン城
じ ょ う

内
な い

部
ぶ

最
さい

後
ご

の砦
とりで

、ガノン城
じょう

はシンプ

ルな構
こう

造
ぞう

だが謎
なぞ

解
と

き、アクシ

ョンともにハイレベルだ。

ガノン城
じょう

の入
いり

口
ぐち

を守
まも

るのは、魂
たましい

の神
しん

殿
でん

から登
とう

場
じょう

のアイアンナック。魂
たましい

ルー

トの最
さい

初
しょ

に出
で

てくるアイアンナックと

見
み

比
くら

べると、その違
ちが

いがわかる。

マップの見方 ～謎解きチャートに対応する番号1 黄金のスタルチュラ はしごや移動床など上下できるポイント

中中央央ホホーールル

魂魂ルルーートト 風風ルルーートト

水水ルルーートト
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闇ルートへ

水ルートへ

風ルートへ
魂ルートへ
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炎ルートへ

p28

光ルートへ

バクダン

カギ

回復のハート

金のグローブ

カギ

回復のハート
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アイアンナックに柱
はしら

を壊
こわ

させることが目
もく

的
てき

なので、あせ

って倒
たお

さないこと。倒
たお

してしまったら部
へ

屋
や

を出
で

てやり直
なお

し

となる。

アモスを矢
や

で2回
かい

射
い

ると爆
ばく

発
はつ

し、隣
となり

のビーモスも倒
たお

すこ

とができる

小
ちい

さな足
あし

場
ば

ではヘビーブーツを履
は

いてオカリナを吹
ふ

く。

ドアを開
ひら

いても落
お

ちるとやり直
なお

しになってしまうので注
ちゅう

意
い

マップの見方 ～謎解きチャートに対応する番号1 黄金のスタルチュラ はしごや移動床など上下できるポイント

炎炎ルルーートト

闇闇ルルーートト

光光ルルーートト
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敵を全滅させる

入って後ろにある目玉スイッチを矢で射るとアイ

アンナックが落ちてくる。倒さずに真ん中の柱を壊さ

せるとスイッチが出てくるので、叩いてドアを開く

前の部屋で宝箱からボムチュウを入手。壁の隙間

からスイッチを狙ってボムチュウを当てるとドアが

開く

天井のクモの巣を炎の矢で焼くと部屋に光が差す

ので、ミラーシールドで周囲の太陽マークに当てる

と、宝箱（回復のハート×2、カギ、金のグローブ）

が出現。8つのうち宝箱が4つ、ドアが1つ、はずれ

が3つある

光の矢で弾を撃つ。中央のホールに戻ったあと、

風ルートへ

金のグローブ入手後、いったん城の外に出て、橋の

近くにいる大妖精に防御力を強化してもらうことを

忘れずに！

敵を全滅させ、ヘビーブーツを履きフックショッ

トで燭台を刺して宝箱のカギを取る

入って右横の風の吹き出し口にある目玉スイッチ

を矢で射ると、横に宝箱（矢）が出現

左奥の噴出し口の凍った目玉スイッチを炎の矢で

射ると、アモスの近くに宝箱（バクダン）が出現

ビーモスを倒しヘビーブーツを履いてドアの右横

の小さな足場に立ち、時の歌を2回吹くとドアが開く

光の矢で弾を射る。中央のホールに戻ったあと、

水ルートへ

右の壁に生えている手を回転斬りなどで倒すと一

定時間水しぶきが止まる。その間にビンで青い炎を

入手

青い炎で赤い氷を解かし、宝箱（20ルピー）を入

手

カギのドアの前の赤い氷を解かす。次の部屋に入

る前に青い炎をびん2つ用意しておく

白いルピーをすべて取るとドアが開く。取り方は

右を参照

光の矢で弾を射る。中央のホールに戻ったあと、

闇ルートへ

右前方のバクダン花を射ると、宝箱（20ルピー）

が左前方に出現。

フックショットで宝箱から20ルピー入手

まことのメガネを使い見えないリフトをみつけホ

バーブーツを履いて乗り、白ルピーを取る

バクダン花のそばの白ルピーをとる

再びリフトに乗って対岸に渡り白ルピーを取る。

床の燭台に火をつけるとブロックが出現し次の場所

へ渡れる

後方にある目玉スイッチを矢で射ると宝箱（カギ）

が出現

まことのメガネで道を見極めながら白ルピーを

取る

ギロチンに注意し最後の白ルピーを取ると、ドア

が開く

光の矢で弾を射る。中央のホールに戻り、炎ル

ートへ

まず、左右に動くリフトに乗る。終点で前方の沈

むリフトを越えて飛び上がるリフトに乗る。最大の

高さのときバック転して白ルピーをとる

横移動するリフトに乗り、終点で右の地面に下り

る。金グローブ岩をどかして白ルピーをとる

3つめの飛び上がるリフトで近くのフックショッ

トの的に移動し、白ルピーをとる

横移動するリフトに乗り換え、白ルピーをとる

横移動するリフトから降り金グローブ岩を動かす

再びフックショットの的に移動し、その前の飛び

上がるリフトに乗る。タイミングを計り左前方の金

グローブ岩の上に乗り、最後の白ルピーをとるとド

アが開く

光の矢で弾を射る。中央のホールに戻る

光ルートの入口の金グローブ岩を動かして入る

敵を全滅させるとドアが開く

トライフォースマークの上でゼルダの子守唄を吹

くと、宝箱（回復のハート）出現

カギのドアを開く

カギのドアを開く

炎の中のスイッチを叩くと先に進める

光の矢で弾を射る。
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↑↑まず白いルピーを4つ取る。次にブロックをAのように動か

して、赤い氷を解かす。さらに、下にBのように動かし穴に落

としブロックを復活させ、Cのように穴にはめる。次にDのよ

うに動かし、段の上に登って赤い氷を解かして最後の白ルピー

を取る。
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赤
い
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D

赤い氷 
パズル解法14


